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Uz pocas strednej skoly som sa zacal venovat tvorbe jednoduchych hier.
Zoznamil som sa s prvymi nastrojmi na tvorbu hier. Prvé hry boli zamerané na
mobilné zariadenia, kde dominovala platforma Android. Informatika ma velmi
bavila a preto som sa ju rozhodol studovat na vysokej skole.

V druhom ro€niku prisla volba bakalarskej prace. V tomto ¢ase som zacal
pracovat na novej hre, ktora by uz nemala byt na mobilné zariadenia. S volbou
témy na bakalarsku pracu som to nemal jasné. Niektoré ponukané témy boli
zaujimavé, ale nie na tolko aby som odlozil vyvoj vacsej hry.

S vyvojom prichadzali aj problémy a témy na bakalarsku pracu. Jednym

z problémov bol rast velkého poctu stromov. Optimalizacia v podobe zlozitych
animacii neprichadzala do Uvahy. Pri hladani r6znych spdsobov rieSeni tohto
problému som si spomenul na L-systémy, ktoré sme mali na predmete Uvod do
pocitacovej grafiky. Mojim vyucujucim bol prave veduci prace RNDr. Rastislav
Krivos-Bellus, PhD. Oslovil som ho a dohodli sme sa na téme.

Sp6sobov ako implementovat L-systémy v pocitacovej grafike a hrach je
mnoho. Komplikacia vznika s poctom objektov, v ktorych ma prebiehat rast.
Vymysleli sme zaujimavy pristup k tejto problematike a pravdepodobne aj novy
sposob ako zakomponovat generovanie 2D L-systému do 3D objektu. Hlavna
myslienka pozostava z osobitného generovania sekvencie obrazkov, ktoré budu
neskor pouzité na 3D objekte. Vyhodou je, Ze generovanie moze byt aj
neefektivne implementované, délezity je len vystup. Vystup bude 1 velky
obrdzok zlozeny z vacsieho poctu malych obrazkov. Ak sa zmestia na vysledny
obrazok aj sekvencie krikov, tak skisime vyuzit priestor a implementaciu prave
L-systémov.

Tato bakalarska praca by mala prispiet k vyvoju hry, kde déleZitym faktorom su
prave stromy a ich rast. Stromy su koncentrované v lesoch a strom v danom
Stadiu rastu moze produkovat nové mladé stromy. Lesy sa tak zacnu prirodzene
rozsirovat. Rovnako rast moze zacat ak ho ¢lovek zasadi. Koniec rastu nastdva

v pripade vyrubania stromu alebo ak je rast stromu v koncovom stadiu.



